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(”'1! occupiamo di politica

}da molti anni e abbiamo
~un'esperienza diretta
della spinta verso la digitalizza-
zlone nel nostri rispettivi Paesi.
d CONTINUA A PAGINA 13

- Zatterin APAGINA 13

ANDRUS ANSIP
GUNTHER H. OETTINGER®

SEGUE DALLA PRIMA PAGINA

ra, lavorando insieme
( nella Commissione eu-
ropea per il future digi-
tale dell'Buropa, possiamo
misurare la distanza tra le
norme attuali e le realta del-
l'era digitale. :
Le tecnologie digitali han-
no radicalmente cambiato il
modo in cui viviamo, i bisogni
e le richieste. Oltre la meta
degli europei usa smartpho-
ne, tablet o laptop per accede-
re a internet in movimento.
Guesta cifra & anche pin alta
per | giovani, Anche la menta-
lita sta cambiandoe. 11 22% ri-
tiene che | download illegali

siano accettabili in assenza di
alternative legali nel proprio
paese. Gli europei sono disposti
a pagare per i contenuti legalie
lo fanno sempre piti spesso.

In Italia, il 30% delle persone
che non hanno ancora una sot-
toserizione per film, serie o al-
tri contenuti digitali considera
poter viaggiare con questi con-
tenuti nell'Ue un fattore impor-
tante nell'acquisto. I1 mercato
dei contenutilegali ha un fortis-
simo potenziale di crescita ed
esiste un'importante dimensio-
ne transfrontaliera. Il proble-
ma & che le norme europee sul
diritto d'autore sono pratica-
mente le stesse da quando sono
state concepite, cirea 15 anni fa.
Per molti azpett] non sone pitt
aggiornate, 52 non obseclete,

Un diritto d’autore piti moderno
per raggiungere nuovi pubblici

11 dibattito sul diritto d'auto-
re genera risposte appassiona-
te. Ci sono opinioni divergenti
tra chi non vuole toccare il si-
stema e chi vuole rivoluzionar-
lo. Ma per essere chiari e prag-
matiei sulla questione: il diritto
d'autore & un elemento impor-
tantizsimo per la creativiti e la
diversitd culturale; altrettanto
fondamentale & il principio del-
l'equa remunerazione dei crea-
tori nell'era digitale. E per que-
sto che vogliamo un'evoluzione,
non una riveluzione.

La nostra riforma prevede
norme equilibrate e mirate che
offrano agli utenti un migliore
accesso aj contenuti culturali
che desidarano, ricompensan-
do gli autori = chi investe nella
procduzione, Lobiettivo ultime &

«svecchiare» le norme per per-
mettere alla cultura europea di
raggiungere un pubblico pint
ampio, promuovere la diversita
culturale e schiudere nuove op-
portunita per gli autori.

Oggi, a sette mesi dalla pre-
sentazione della strategia per la
creazione di un mercato unico
digitale, la Commissione & pron-
ta ad agire e pubblica la sua pri-
ma proposta legislativa sul di-
ritto d'autore: intende permet-
tere agli utenti che hanno paga-
to in un determinato Stato
membro (per accedere a e-
book, musiea, giochi, film, serie
televisive, eventi sportivi) di fru-
ire di questi servizi anche quan-
do si trovano in un altro Stato
membro dell'Ue. Spesso non &
possibile. Si tratta di introdurre
un nuove diritto europeo alla
portabilitd transfrontaliera dei
servizi di contenuti online. Un
cambiamento conereto, al pari
della decisione di abolire le ta-
riffe di roaming. Vorremmo che
Ivantaggi fossero tangibili entro

il 2017. Per questo dobbiamo
procedere rapidamente con il
Parlamento europeo e gli Stati
membri in sede di Consiglio. Og-
gila Commissione presenta an-
che un progetto politico che de-
finisce la direzione che prende-
ra la prevista riforma degli altri
aspetti del diritto d'autore. Le
prossime proposte, nella prima-
vera 2016, oltre ad affrontare ghi
aspetti transfrontalieri, inclu-
deranno iniziative per sostene-
re settori chiave quali istruzione
e ricerca mediante 1'utilizzo di
materiale protetto dal diritto
d'autore: & essenziale per il futu-
ro dell’'Europa.

Un'altra questione impor-
tante & la pirateria. Le norme
sul diritto d’autore devono es-
sere plenamente applicate se
vogliame porre un freno alla pi-
rateriz su scala commerclale,
melto diffusa, che danneggia le
industrie creative. Vogliame
poi condizioni piti eque per gli
autori e per chi investe nella
creazione quande lz opere sano

divulgate online. Valuteremo le
soluzioni migliori. Siamo con-
sapevoli che i nostri progetti
destano preoccupazioni, ad
esempio nei produttori cinema-
tografici che desiderano man-
tenere il loro modello commer-
ciale essenzialmente basato
sulla territorialitd dei diritti.
Vogliamo essere chiari: non ab-
biamo intenzione di cambiare
cid che funziona bene, né di im-
porre licenze paneuropee. Ab-
biamo discusso con tutte le
parti per trovare un approceio
equilibrato e garantire che il di-
ritto d'autore continui ad esse-
re un motore della creativita
culturale nell'era digitale. E ora
pitl importante che mai creare
il contesto giusto per permette-
re agli europei di scoprire e ap-
prezzare la cultura secondo
nuove modalita digitali.
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